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B) JUSTIFICACION DEL CONOCIMIENTO DEL SYLLABUS EN EL CAMPO DE FORMACION

Conoce y analiza el mecanismo fisioldgico del Sistema Nervioso Central y su relacidén con la produccion de imagenes visuales. Comprende la relacion del proceso histérico
con las formas de expresidn visual como herramienta bésica de comunicacion. Conoce los elementos visuales basicos del dibujo y las estructuras para la construccién de la
figura humana. Conoce las técnicas bdsicas del dibujo y las estructuras para la construccidn de la figura humana. Conoce la teoria del color y su aplicacion practica. Analiza
las experiencias de los grandes maestros de la plastica a través de la historia. Analiza el concepto de Composicidn Plastica y su relacién con la armonia. Desarrolla su criterio
estético.




Aportes Tedricos

Aportes Metodoldgicos

Aporte a la comprension de los problemas del Campo
Profesional

Contextos de Aplicacion

Conocer las relaciones entre el
lenguaje verbal y visual, las
principales corrientes tedricas
que estudian la comunicacién
visual como lenguaje, los
planteamientos basicos y su
aplicacion en el campo de la
creacion grafica y visual; Saber
analizar vy clasificar  los
componentes de un signo
linglistico y visual.

Método analitico: Se analiza
propuestas y ejemplos matematicos.
Método descriptivo: Se describe el
matematicoy de dibujo técnico

Método de Investigacidon: Al investigar temas,
historia, conceptos, eventos del proceso
matematicos. Los habitos metodoldgicos propios
del dibujo, se deberan incorporar como contenidos
implicitos, sirviendo como referente de actuacion
profesional: el razonamiento ldgico, la visidn
espacial, el calculo matematico necesario, el uso
adecuado de las escalas, la terminologia técnica
especifica, la toma y tratamiento de datos, la
interpretaciony critica de resultados.

conceptos,

proceso

La resoluciéon de plantas triangulares originadas ya sea
por las caracteristicas propias del terreno o por la
decision del disefiador de crear una unidad funcional-
morfoldgica se realiza utilizando la trigonometria. Ello
permite satisfacer la necesidad de conocer con
precision perimetros y superficies que llevara a realizar
una correcta elaboracién del cémputo y presupuesto
de materiales que demandara la materializacion del
proyecto.

Los elementos basicos del
diseio son: el punto, la linea
y el plano, el espacio y el

volumen, el ritmo vy
equilibrio, la simetria y
asimetria, la escala, la

textura y el color, la figura 'y
el fondo, jerarquia, reticula,
tiempo y movimiento. Los
mismos que seran vistos en
el desarrollo de las unidades.

C) PROPOSITOS Y APORTES AL PERFIL DE EGRESO

PROPOSITOS

DE APRENDIZAIJE

APORTES AL PERFIL DE EGRESO: CAPACIDADES INTEGRALES Y/O COMPETENCIAS, LOGROS O RESULTADOS

DEL SYLLABUS RELACIONADOS CON EL CAMPO DE

GENERICAS DE LA UG

ESPECIFICAS DE LA CARRERA

LOGROS DE APRENDIZAJE

ESTUDIO Y OBJETIVOS DE LA CARRERA:

Formar profesionales con conocimientos basicos sobre la
materia, su finalidad es adquirir una vision general del Dibujo
técnico mas sencillo y utilizado a la vez que ayuda a
formalizar o visualizar lo que se esta disefiando o creando y
contribuye a proporcionar, desde una primera concrecién de
posibles soluciones, hasta la ultima fase del desarrollo donde
se presentan los resultados en dibujos definitivamente

acabados.

DEL APRENDIZAIJE

Resolver los problemas o prevenir los
problemas que se relacionen con el
ambito de su profesiéon y los ejes

relacionados a su profesion,
identificando los diversos contextos
socio-culturales y ambientales que

intervienen, asi como los enfoques vy
valores implicados en funcién de los
objetivos del PND-BV.

Identificar los problemas en el
area de la profesidn, elaborar
propuestas y estrategias de
intervencidon orientados al
logro de los  objetivos
sociales, comunitarios o de
emprendimiento.

Utilizard la Trigonometria
en la  solucién de
problemas matematicos.
Desarrollara su percepcién
del plano y comprension
tridimensional

AMBITO




LABORAL:
Desarrollar las destrezasy habilidades que permitan expresar

- LABORAL:
Trabajo multidisciplinar

con precision y objetividad soluciones gréficas. LABORAL: 8
w Resuelve problemas . =
Conocer y comprender los fundamentos del dibujo técnico . . o Orienta y apoya Desarrolla e , 2
. Organiza e integra en conocimiento . Resolverd problemas de w
para elaborar soluciones razonadas a problemas de , . implementa Integra . . s
-, . . ., Desarrolla autonomia Organiza, . sistemas de unidades 2
representaciony aplicarlos a la interpretacién de planos. . , conocimientos Desarrolla O
- o interpreta, construye y evalda el angulares. o
Conocer y valorar las posibilidades del dibujo técnico como o . . destrezas y expresa >
. . L . ) ) conocimiento de forma critica, creativae ) e o
instrumento de investigacion, apreciando la universalidad | . . soluciones graficas. o
. L . - integrada para la toma de decisionesy la
del lenguaje objetivo en la transmisién y comprension de -
. . resolucion de problemas.
informaciones.
INTELECTUAL:
Desarrollar la capacidad de imaginacion visual, generadora . Comprendera la ldgica n
>art pa & generadore - INTELECTUAL: Analiza pren & g
de imdgenes, creativa de formas, colores, texturas. Ubicacion | - INTELECTUAL: . . . matematica basada en <
. iy . . . ) . ., | informacién. Adquiere . . o
espacial y percepcion de las proporciones y las dimensiones. | Gestiona las habilidades de la profesién Imaginacién visual métodos de razonamiento =
Natural disposicidn a representar mediante lenguajes con creatividad y emprendimiento g. . ’ procedimiento y 0
- . o , creatividad de formas. . L <
graficos, como escritos, esquemas, dibujos y simbolos. actividades de aplicacion. T
Memoria visual.
- SOCIAL:
Valora la profesion y el uso
de distintas herramientas. Organizara equipo de
- PERSONAL: . gan equp 2
Mantener un compromiso constante en Desarrollar autonomia en su | trabajo vy distribuye o
PERSONALY SOCIAL: L p. , practica profesional de funciones. P
. s .. el aprendizaje continuo en la busqueda . . e . y g
Fomentar el sentido de responsabilidad, pro actividad y L s manera reflexiva y critica, de | Identificard y asumira los Q
. . de su auto superacién, en funcioén de su ) . -4
fortalecer la capacidad resolucién de problemas. . . conformidad con los roles de manera efectiva. -
crecimiento profesional y como . , .
. postulados del Buen Vivir Valorard las cualidades de ]
ciudadano. . . o
para la formacion de valores, | los miembros del grupo. o
. . —
emociones y actitudes, con <>:

equidad y conciencia social.




D) UNIDADES TEMATICAS O DE ANALISIS:

UNIDAD # 1: LA PERCEPCION CONTENIDOS CONCEPTUALES (45HORAS)

OBIJETIVO: Conocer el mecanismo bioldgico del Sistema Nervioso Central y su relacién la produccién de imagenes visuales.

ACTIVIDADES DE ORGANIZACION DEL APRENDIZAJE

AMBIENTES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS , , TIEMPO DE , ,
A DESARROLLAR INTERACCION DIRECTA APLICACION Y’ TRABAJO APRENDIZAJE TIPO METODOS, TECNICAS E
CON EL PROFESOR EXPERIMENTACION AUTONOMO INSTRUMENTOS
Convers'altorio sobre la Talleres Taller Exposicion dialogada
La percepcion: Sistema nervioso | percepcion Resolucién de Clase Practica 7 Reconstruccion del | Rasolucion de
central Lluvias de Ideas Problemas Estudio de casos conocimiento Problemas
Resolucion de problemas
Talleres Taller . Exposicion dialogada
g ; Reconstruccion del
La percepcion Visual. Conversg:corlg sobre la Resolucién de Clase Practica 7 conocimiento Resolucién de
percepcion Visual. Problemas Estudio de casos Problemas
Conversatorio sobre la Talleres Taller B Exposicion dialogada
La imagen mental creacion de la imagen Resolucién de Clase Practica 9 Recon.str.ucuon del | Resolucién de
mental Problemas Estudio de casos conocimiento Problemas
Lenguaje Visual: Simbolos, Iconos | Conversatoriosobreel | Talleres Taller Reconstruccion del | EXPosicion dialogada
y Sistemas de Simbolos como lenguaje visual basados | Resolucién de Clase Practica 9 conocimiento Resolucién de
medios de comunicacion visual en simbolos, iconos. Problemas Estudio de casos Problemas
Conversatorio sobre Talleres Taller Reconstruccién del Exposicion dialogada
Arte realista y Surrealista grandes maestros del Resolucién de Clase Practica 10 conocimiento Resolucién de
realismo y surrealismo Problemas Estudio de casos Problemas
Conversatorio sobre el Realizacién de Taller Reconstruccion del
Proyecto de Aula 1 contenido del proyecto Clase Practica 3 Exposicion dialogada

de aula

proyecto

Estudio de casos

conocimiento




EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES UNIDAD # 1

CONTENIDOS

PRODUCTOS ACADEMICOS
ESPERADOS

RESULTADOS Y
ESTANDARES DE
PRESENTACION

GESTION FORMATIVA
(30%)

GESTION PRACTICA Y
AUTONOMA (30%)

ACREDITACION Y
VALIDACION
(40%)

La percepcidn: Sistema
nervioso central

Valora su potencial
creativo.

Elaborar trabajo, su
presentacion debe
contener graficos.
Presentarloy

exponerlo en el aula.

La percepcion Visual.

Sintesis de la percepcion
visual

Presentacion de
tareas
asignadas en
carpeta de

La imagen mental.

Habilidad para desarrollar
la creatividad

Presentacion de
tareas asignadas en
carpeta de trabajo.
Exposicion

Lenguaje Visual: Simbolos,
Iconos y Sistemas de Simbolos
como medios de comunicacion
visual

Capacidad de entendery
saber expresarse mediante
el sistema de simbolos

Presentacion de
tareas asignadas en
carpeta de trabajo.
Exposicion

Arte realista y Surrealista

Diferencia visualmente el
mundo objetivo del mundo
subjetivo.

Elaborar trabajo, su
presentacion debe
contener graficos.
Presentarloy

exponerlo en el aula.

Proyecto de Aula 1

Proyecto en el que el
estudiante pone en
aplicacién los
conocimientos adquiridos a
lo largo del primer parcial

Elaborar trabajo;
presentarloy

exponerlo en el aula.

a) El trabajo participativo en
clase

b) Reportes de talleres y
equipos cooperativos

c) exposicion de casosy
situaciones.

Portafolio académico
estudiantil con las respectivas
reflexionesy
retroalimentaciones de los
trabajos realizados

Portafolio
académico
estudiantil con las
respectivas
reflexionesy
retroalimentacién
es de los trabajos
realizados




UNIDAD #2: ELEMENTOS VISUALES (45 HORAS)

OBIJETIVO: Conoce los elementos visuales y su aplicacion en la producciéon de imagenes

ACTIVIDADES DE ORGANIZACION DEL APRENDIZAJE

AMBIENTES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS: APLICACION Y TIEMPO DE
CONOCIMIENTOS INTERACCION DIRECTA CON EL . g
EXPERIMENTA| TRABAJO AUTONOMO | APRENDIZAJE TIPO METODOS, TECNICAS
A DESARROLLAR PROFESOR CION E INSTRUMENTOS
Elementos del Lenguaje Visual: | Explicacion general Talleres Taller - Exposicion dialogada
. raficada ., - Reconstruccion del -
Conceptuales, Visuales, g : Resolucién de Clase Practica 4 conocimiento Resolucion de
Practicos y de Relacion. Lluvias de Ideas Problemas Estudio de casos Problemas
Principios de Disefo: Estructura; L ) S
; s Explicacién general graficada Talleres Taller ., Exposicion dialogada
Contraste; Armonia; Equilibrio: . .. Reconstruccion del .,
: . . o Lluvias de Ideas Resolucién de Clase Practica 8 o Resolucién de
Simetria, Asimetria; Ritmo; vy, ., . conocimiento
. Resolucién de problemas Problemas Estudio de casos Problemas
Espacio
Circulo cromdtico: Definicidn, ) Talleres Taller . Exposicién dialogada
. e Conversatorio sobre el color ., . Reconstruccion del .
Importancia, Clasificaciéon de los o Resolucidn de Clase Practica 4 . Resolucién de
con imagenes ) conocimiento
colores y Esquemas del color. Problemas Estudio de casos Problemas
El Color: Hi ia; i
color , |§tor|a, . . . Talleres Taller ., Exposicion dialogada
Caracteristicas: Matiz, tono, Conversatorio sobre Matiz tonoy ., .. Reconstruccion del .,
- o, Resolucidén de Clase Practica 8 o Resolucion de
valor, saturacidn; Escalas; y color con imagenes ) conocimiento
Problemas Estudio de casos Problemas
leyes de las mezclas del color
Explicacion general Talleres Taller ., Exposicion dialogada
. , . . . . Reconstruccion del -,
Simbologia y lenguaje del color | graficada Resolucidn de Clase Practica 8 o Resolucién de
. ) conocimiento
Lluvias de Ideas Problemas Estudio de casos Problemas
Propiedades del dibujo: — S
P . J Explicacion general Talleres Taller ., Exposicion dialogada
Encuadre, encaje y esbozo de . L L 1 Reconstruccion del -
. e L, .. graficada Resolucidn de Clase Practica . Resolucién de
objetos; Clasificacion; Técnicas y ., . 0 conocimiento
. Resolucién de problemas Problemas. Estudio de casos Problemas
herramientas
Conversatorio sobre el Realizacién d Taller Reconstruccion o
Proyecto de Aula 2 callzacion de 3 del Exposicién dialogada

contenido del proyecto de aula

proyecto

Clase Practica

conocimiento




EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES UNIDAD # 2

PRODUCTOS RESULTADOS Y GESTION GESTION PRACTICA Y ACREDITACION Y
CONTENIDOS ACADEMICOS ESPERADOS ESTANDARES DE FORMATIVA AUTONOMA VALIDACION
PRESENTACION (30%) (30%) (40%)
Elementos del Lenguaje Elaborar trabajo
V!suaI: Conc{epjcuales, Uso de técnicas graficas presentacion con
Visuales, Practicos y de . s
- graficos. Exposicidn
Relacidn.
Principios de Disefio: . . Presentacion de tareas
Estructura; Contraste; Capacidad de composicién con|
, s , . asignadas en carpeta de
Armonia; Equilibrio: Simetria, técnica trabaio. E L,
Asimetria; Ritmo; y, Espacio rabajo. txposicion
Circulo cromatico: Definicion, Comprende la teoria del Presentacion de tareas
Importancia, Clasificacion de los color sus propiedadesy la asignadas en carpeta de 2) El trabajo
colores y Esquemas del color. aplicacién del mismo trabajo. Exposicidn ravaj .
participativo en Portafolio
clase académico

El Color: Historia; Caracteristicas:
Matiz, tono, valor, saturacion; Escalas;
y Leyes de las mezclas del color

Habilidad para gestionar el

color

Presentacion de tareas
asignadas en carpeta de
trabajo. Exposicion

Simbologia y lenguaje del color

Capacidad de armonizar
los elementos en una
composicidn o recursos
en el espacio

Presentacion de tareas
asignadas en carpeta de
trabajo. Exposicidon

Propiedades del dibujo:
Encuadre, encaje y esbozo de
objetos; Clasificacidn; Técnicas y
herramientas

Capacidad metddica
de la representacion
visual y técnica para
iniciar el dibujo de

Elaborar trabajo, su
presentacion debe
contener graficos.
Presentarlo y exponerlo

Proyecto de Aula 2

objetos en el aula.
Proyecto en el que el
estudiante Elaborar trabajo;

pone en aplicacién los
conocimientos adquiridos
alo largo del primeroy

presentarlo y exponerlo
en el aula.

b) Reportes de
talleresy
equipos
cooperativos
c) exposicion
de casosy
situaciones.

Portafolio académico
estudiantil con las
respectivas reflexiones y
retroalimentaciones de los
trabajos realizados

estudiantil con las
respectivas
reflexionesy
retroalimentacién
es de los trabajos
realizados




UNIDAD #3: EL DIBUJO (44 HORAS)

OBIJETIVO: Maneja la linea y la aplica en la construccidn de imagenes de rostro, figura humanay objetos

ACTIVIDADES DE ORGANIZACION DEL APRENDIZAJE

AMBIENTES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS INTERACCION TRABAJO TIEMPO DE METODOS. TECNICAS E
A DESARROLLAR ; APRENDIZAJE TIPO ’
D'R::CT)‘:E‘;‘;': EL AUTONOMO INSTRUMENTOS
El dibujo: definicion, historia Explicacion general TaIIeres' , Taller . Reconstruccion del | Exposicién dialogada
., . Resolucion de Clase Practica 6 L -
y evolucion ilustrada . conocimiento Resolucién de Problemas
Problemas Estudio de casos
Dibujo Artistico: La cabeza Expllicacién general TaIIe:’es. » T?IIer . . Reconstruccién del | Exposicién dialogada
humana: Rostro, hombre- graficada Resolucion de Clase .Practlca conocimiento Resolucién de Problemas
mujer- nifio Problemas Estudio de casos
Dibujo Artistico: La figLfra EXpl,icadén general TaIIe:’es. ‘nd Tfller . 9 Reconstruccion del | Exposicién dialogada
humana: hombre- mujer- graficada Resolucion de Clase .Practlca conocimiento Resolucién de Problemas
nifio Problemas Estudio de casos
Dibujo Técnico: Exolicacio |
representacién de objetos Xplicacion genera Talleres Taller . -
graficada y uso de Resolucion de Clase Practica 16 Recon.str‘ucuon del | Disefio de modelos.
herramientas de Problemas Estudio de casos conocimiento Resolucidn de Problemas
dibujo técnico
Conversatorio sobre el Taller Reconstruccion del
Proyecto de Aula 3 contenido del Realizacién de proyecto | Clase Practica 4 Exposicion dialogada

proyecto de aula

Estudio de casos

conocimiento




EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES UNIDAD # 3

CONTENIDOS

PRODUCTOS
ACADEMICOS ESPERADOS

RESULTADOS Y
ESTANDARES DE
PRESENTACION

GESTION FORMATIVA
(30%)

GESTION PRACTICA Y
AUTONOMA (30%)

ACREDITACION Y
VALIDACION (40%)

El dibujo: definicidn,
historia, evolucion

Comprende la historia y
evolucion del dibujo

Elaborar trabajo, su
presentacion debe
contener graficos.
Presentarlo y exponerlo
en el aula.

Dibujo Artistico: La cabeza
humana: Rostro, hombre-
mujer- nifio

Reconoce las estructuras
virtuales de rostro

Elaborar trabajo, su
presentacion debe
contener graficos.
Presentarlo y exponerlo

Dibujo Artistico: La figura
humana: hombre- mujer-
nifio

Reconoce las estructuras
virtuales de la figura
humana.

Presentacion de
tareas asignadas en
carpeta de trabajo.
Exposicion

Dibujo Técnico:
representacion de objetos

Desarrolla habilidad para
dibujar objetos con
comprensién tridimensional
y ubicacién en el plano

Elaborar trabajo, su
presentacion debe
contener graficos.
Presentarlo y exponerlo
en el aula.

a) El trabajo participativo
en clase

b) Reportes de talleres y
equipos cooperativos

c) exposicion de casos y
situaciones.

Portafolio académico
estudiantil con las
respectivas reflexiones y
retroalimentacionesde
los trabajos realizados

Portafolio académico
estudiantil con las
respectivas reflexiones
y retroalimentaciones
de los trabajos
realizados

Proyecto de Aula 3

Proyecto en el que el
estudiante pone en
aplicacién los conocimientos
adquiridos a lo largo del
segundo parcial

Elaborar trabajo;
presentarlo y exponerlo
en el aula.




E) PROYECTO DE INTEGRACION DE SABERES

OBIJETIVO

ACTIVIDADES DE
APRENDIZAIJE

INTEGRACIONES CON OTRAS ASIGNATURAS

PRODUCTOS ACADEMICOS
ESPERADOS

RESULTADOS Y
ESTANDARES DE
PRESENTACION

Fortalecer los conocimientos del
estudiante, aplicando estrategia
que permitan el desarrollo de
sus habilidades y destrezas en el
diario vivir

La investigacion
educativa y resolver
un problema o el
estudio de un caso

Aplicacion de los saberes adquirido durante
el proceso global de ensefianza de
aprendizaje

Informe del estudio del caso o
proyecto

Aplicar los conocimientos
adquiridos en la vida
diaria.

F) BIBLIOGRAFIA

No

TiTULO DE LA OBRA

Existencia en Numero de
Biblioteca ejemplares

1 | Wong, W. (1995). Fundamentos del Disefio. Barcelona: Gustavo Gili.

2 Sanchez, M. E., & Castillo, C. (2005). Teoria del disefio Il. Pachuca-México: Universidad Auténoma del
Estado de Hidalgo.

Gili.

Porter, T., & Goodman, S. (1985). Técnicas graficas para arquitectos y disefiadores. Barcelona: Gustavo

e

BASICA

4 |Navarro, J. L (2014). Taller de Expresion Tridimensional. Castell6 de la Plana, Espaiia: Editorial de la
Universitat Jaume I., Coleccidon Sapientia, 20.

5 | Burden, E. (1990). Técnicas de representacion de proyectos. México D.F.: Mc Graw.

6 | Parramodn J. M. (1999). Cémo Dibujar la Figura Humana. Barcelona, Espafia: Parramén Ediciones S.A.

7 | Ching. Francis D. K. (2013). Manual del Dibujo Arquitectdnico 4ta Edicidn. México: Gustavo Gili

10



Existencia en

Numero de

No TiTULO DE LA OBRA o .
< Biblioteca ejemplares
|°<_: 1 |Parramdn J. M. (2003). El Gran Libro del Dibujo. Barcelona, Espafia: Parramén Ediciones S.A.
S
E 2 |Guillan R. (1982). Fundamentos del Disefio. Argentina: Victor Leru S. A.
a.
=
8 3 |Hamm J. (1989). Dibujando La Cabeza y el Cuerpo. México: Azteca S.A.
No DIRECCION ELECTRONICA / URL
1 | https://es.slideshare.net/hornelas/los-colores-y-su-significado/2
2 | https://www.taringa.net/+apuntes_y_monografias/clases-de-dibujo-tecnico_i83v3
Junta de Andalucia: Contenidos y Recursos Educativos de Andalucia. Dibujo Artistico I. Recuperado el 11 de 2019, de
o 3 http://www.juntadeandalucia.es/educacion/permanente/materiales/index.php?etapa=3&materia=238&unidad=2#space
w
E a Junta de Andalucia: Contenidos y Recursos Educativos de Andalucia. Dibujo Artistico Il. Recuperado el 11 de 2019, de
8 http://mwww.juntadeandalucia.es/educacion/permanente/materiales/index.php?etapa=4&materia=31#space
)
5 |https://es.slideshare.net/dibujo07/resea-historia-del-dibujo?next_slideshow=2
6 |https://es.slideshare.net/fernandoflortapia/fundamentos-del-diseo-ww?qid=2c66f62e-e5f4-4882-a8a7-36796f086bdd&v=&b=&from_search=5

F) FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

Elaborado por:

Equipo multidisciplinario Direccién General Admisién y
Nivelacidn- Facultades Universidad de Guayaquil

Revisado por:

Lcda. Alexandra Yépez Vera, Mgs.

Aprobado por:

Estela Yanez Benavides, MBA.
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